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Guide Tablissimo PC : regles du jeu,
calcul mental et stratégie

Découvrez comment configurer une partie, jouer seul contre I'ordinateur ou avec 2 a 4 joueurs, placer
les triangles colorés, effectuer les opérations et gagner des points. Un guide pas a pas illustré avec les
véritables écrans de Tablissimo PC.

M Commencer le guide | Ll Découvrir Tablissimo PC -

1 - Configuration 2 - Début de partie
3 - Regles des triangles 4 - Calculs et erreurs
5 - Partie et points 6 - Résultats et victoire

Apprendre a jouer a Tablissimo PC

Tablissimo PC est un jeu éducatif Windows qui combine calcul mental, logique et stratégie. Les joueurs placent des
triangles composés de chiffres et de couleurs, forment des losanges unicolores et effectuent des calculs pour marquer des
points.

Vous pouvez jouer contre I’ordinateur ou organiser une partie a 2, 3 ou 4 joueurs. Les quatre opérations sont disponibles :
addition, soustraction, multiplication et division. Ce guide reprend les regles fournies avec le jeu et explique les éléments
visibles dans les captures d’écran.

GUIDE TABLISSIMO PC - BOUTIQUE LOGICIELS 1710


https://boutique-logiciels.com/tablissimo-pc/

1. Préparer et configurer une partie

Depuis I'écran d’accueil, choisissez les participants, le niveau, les opérations, la langue et, si vous le souhaitez, un multiplicateur.
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Ecran de configuration du jeu Tablissimo PC.

99 Choix du mode et prénoms

Sélectionnez Jouer contre I’ordinateur pour une partie en solo, ou Jouer a 2, 3 ou 4 pour une partie a plusieurs.
Renseignez le prénom des participants dans les champs prévus. Chaque joueur pourra ainsi étre identifié pendant la
partie et dans les résultats.

" Niveau de difficulté

Choisissez un niveau débutant, moyen ou fort. Le niveau permet d’adapter la partie aux joueurs et a leur
entrainement.

=== Y{ == Les quatre opérations

Cochez les opérations que vous souhaitez travailler : addition, soustraction, multiplication et division. L'ordinateur
choisit ensuite aléatoirement parmi les opérations cochées pour les tours de jeu.

O Les quatre langues

La zone Langues permet de sélectionner le frangais, I’'anglais, I’allemand ou I'italien, en cliquant sur le drapeau
correspondant.
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] Multiplicateur

Pour travailler avec des nombres plus grands, cochez la case Multiplicateur puis indiquez une valeur. Le multiplicateur
s’applique aux chiffres des triangles dans les calculs et permet des exercices plus complexes.

* Les boutons de démarrage

Enregistrer la configuration permet de mémoriser les réglages ; Jouer lance la partie ; Quitter ferme le jeu. Les
boutons Aide et Aide vidéo donnent accés aux explications disponibles dans le logiciel.

2. L'interface au début de la partie

Un triangle de départ est posé automatiquement, puis le tour du joueur commence.

Pascal 0:00:12 PC 0O
A A A +
0 Pascal 0

Interface de départ : triangle placé au centre, cing pieces du joueur et informations de partie.

Reégle du jeu : l'ordinateur sélectionne au hasard un triangle parmi les 61 triangles et le place au milieu de I'écran. Il
choisit aussi I'opération & effectuer parmi celles activées au démarrage. Chaque joueur recoit automatiquement cinq

pieces.
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En bas de I'écran figurent les cinq triangles disponibles, le prénom du joueur, un compteur de temps et les scores. En
mode multijoueur, la régle fournie indique que le plus jeune joueur commence.

3. Placer les triangles et respecter les couleurs

Le principe central consiste & placer des triangles pour former des losanges d'une seule couleur.

LES PIECES

A 61 triangles colorés

Les triangles comportent les couleurs verte, bleue et rouge. Certains sont des jokers avec un compartiment blanc, qui peut
remplacer n’importe quelle couleur.

ROTATION

* Clic droit

Pour orienter un triangle avant de le placer, cliquez dessus avec le bouton droit de la souris.

DEPLACEMENT
2] Glisser-déposer

Maintenez le bouton gauche de la souris sur la piece, déplacez-la prés du triangle choisi, puis relachez pour la poser.

REGLE OBLIGATOIRE

¢® Losange de méme couleur

Placez les triangles I'un a c6té de I'autre de maniére a former un losange unicolore. La correspondance des couleurs est
obligatoire, sauf lorsqu’un joker blanc peut remplacer la couleur concernée.

Conseil de stratégie : pour I'addition et la multiplication, privilégiez les chiffres élevés afin de gagner davantage de points.
Pour la soustraction et la division, cherchez plutét a associer un chiffre élevé a un chiffre plus petit.
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4. Effectuer le calcul lorsqu’un triangle est posé

Une fenétre s’ouvre dés qu’un placement valide forme un ou plusieurs losanges unicolores.

OPERATIONS A REALISER

+ 6

résultat 1=

résultat 2 =

OK | somme résultats=

Fenétre de calcul : saisir le résultat puis valider avec OK.

Repérer I'opération et les chiffres

L'ordinateur a sélectionné I'opération du tour. Les chiffres a calculer sont ceux des zones qui forment les

Remplir les champs des résultats

Indiquez le résultat de chaque opération dans résultat 1, puis, si nécessaire, résultat 2 et résultat 3. La somme

des résultats est également affichée dans la fenétre.

1

losanges de méme couleur.
2

Valider le calcul
3

Cliquez sur OK apres la saisie. Si vous avez formé plusieurs losanges, leurs résultats sont additionnés pour le

total du coup.

résultat 3 =

Quitter

Plusieurs losanges a la fois : une piece placée entre deux triangles peut former deux losanges ; entre trois triangles,
trois losanges. Vous effectuez alors le calcul pour chacun et additionnez les résultats.
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Que se passe-t-il en cas d’erreur de calcul ?

Le jeu peut signaler une réponse incorrecte.

OPERATIONS A REALISER

Erreur de calcul, recommencer...

OK |

Message affiché si une opération a été mal calculée.
Si le message « Erreur de calcul, recommencer... » apparait, confirmez avec OK puis recommencez le calcul demandé.

Précision pour la division : la regle du jeu indique que seules les valeurs entiéres sont retenues pour simplifier les
exercices. La division s’adresse davantage aux joueurs déja a I'aise avec les opérations.
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5. Déroulement d’une partie et attribution des points

Au fil des coups, I'aire de jeu se remplit de triangles et les scores évoluent.

Pascal 0:03-38 PC 31
32 Pascal 17

Exemple d’une partie en cours, avec triangles connectés et scores visibles.

Alternance des tours

Chaque joueur pose une piece et réalise I'opération correspondante. Une fois que tous les joueurs ont joué, un nouveau
tour commence ; I'ordinateur peut retenir la méme opération ou en sélectionner une autre parmi celles autorisées.

% Renouvellement des piéces

Chaque joueur doit utiliser ses cing triangles. Il recoit ensuite cing nouvelles pieces, et les tours se poursuivent jusqu’a
épuisement des pieces disponibles.

¥ Comment sont attribués les jetons ?

A la fin d’un tour complet, les joueurs recoivent des jetons en fonction de leur classement sur le tour. D’apreés la régle fournie
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Partie a deux joueurs

Le joueur en téte recoit 2 jetons et le suivant 1 jeton. En cas d'égalité a la premiére place, les deux joueurs recgoivent
chacun 2 jetons.

Partie a trois ou quatre joueurs
Le premier recoit respectivement 3 ou 4 jetons, puis le second 2 ou 3 jetons, selon le nombre de joueurs. Les égalités
et les rangs suivants sont gérés suivant la regle de classement du jeu.

Obijectif : placer intelligemment vos triangles, réussir les calculs et accumuler le plus de points possible avant la fin de
la partie.

6. Fin de partie et résultats

Lorsque les pieces sont épuisées, Tablissimo PC affiche le bilan de la partie.

S — B T ——

Resultats de la partie

temps calculs
IFP .

A Pascal =32 __ D:06:11 B

l'_i. - o0 0k I : '_"' ' .,

e — —_ e

Exemple de fenétre de résultats : score de chaque joueur et temps de calculs.

La fenétre « Résultats de la partie » affiche les participants, leurs scores et le temps de calcul. Dans la capture fournie,
Pascal obtient 32 points et I'ordinateur 58 points : c’est donc I'ordinateur qui gagne cet exemple.

Le gagnant est toujours le joueur qui posséde le plus de points a la fin de la partie. Cliquez sur OK pour fermer I'écran de
résultats.
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Récapitulatif : une partie en 6 étapes

Un aide-mémoire pour commencer facilement.

Choisir le mode et inscrire les prénoms

Contre l'ordinateur ou a 2, 3 ou 4 personnes.

Choisir le niveau, les opérations et la langue

Ajoutez éventuellement un multiplicateur pour augmenter la difficulté.

Observer le triangle de départ et les cinq piéces

L'ordinateur initialise la partie et 'opération du tour.

Tourner et déplacer un triangle

Clic droit pour pivoter ; clic gauche maintenu pour placer preés d'une autre piece et former un losange unicolore.

Effectuer le calcul et valider

Calculez chaque losange et confirmez avec OK. En cas d’erreur, corrigez votre réponse.

Accumuler les points et consulter le résultat

Les tours continuent avec de nouvelles pieces, puis les résultats désignent le gagnant.

Questions fréquentes sur Tablissimo PC

Peut-on jouer seul ?

Oui. Sélectionnez « Jouer contre I'ordinateur » pour vous entrainer sans autre participant.

Peut-on jouer a quatre joueurs ?

Oui. Le menu permet de choisir une partie a 2, 3 ou 4 joueurs et de renseigner les prénoms.

Peut-on entrainer une seule opération ?

Oui. Ne cochez que I'opération que vous souhaitez pratiquer au début de la partie.

Comment orienter une piece ?

Le clic droit permet de tourner le triangle. Le déplacement s’effectue en maintenant le clic gauche.

A quoi sert un joker blanc ?

Le compartiment blanc d'un triangle joker peut remplacer n'importe quelle couleur pour former un losange unicolore.
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Comment obtenir davantage de points sur un coup ?

Pour I'addition et la multiplication, privilégiez les nombres élevés ; pour la soustraction et la division, I'association d’'un
nombre élevé et d’'un plus petit peut étre avantageuse. Former plusieurs losanges au méme coup permet d’additionner leurs
résultats.

Comment gagne-t-on une partie ?

A la fin, la fenétre des résultats désigne le joueur ayant obtenu le plus de points.

Envie de jouer a Tablissimo PC ?

Découvrez sa fiche produit, ses fonctionnalités et sa version d’évaluation. Tablissimo PC est un jeu de calcul mental et de
stratégie pour Windows, vendu en achat unique sans abonnement.

M Découvrir Tablissimo PC -

Guide réalisé a partir des captures d’écran de Tablissimo PC et de la regle du jeu fournie. Ce contenu est informatif ; les options

affichées peuvent varier selon la configuration sélectionnée.
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